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PmyJniEnv : JNIenv 1 

PmyJavaObject : jotaject 

PmyJavaClass : jclass <— - ~ ' 

PmyClassName : string 

ymyMethocPata : MxMethNameToMethPsta 

+MxProxy() 

+MxProxy(in proxyObject : MxProxy &) 
+getJavaObjectO : jobject 
+getCfassName() : string 

SinitQn env : JNtenv*, in java Object : jobject, in ciassName : string &) 
»getJniEnv() : JNienv * 

$getiVSetbodtD(in methodName : string &} ijmetbodiD 
»getString(>n methodName : string &) : string * 
»getBooi(in methodName : string &) : boo! 
#getLong(in methodName : string &} : fong long 
#getlnt{in methodName : string &) : long 
#getOfoject(in methodName : string &) : jobject 
»getintArray(in methodName : string &) : intVectorJ. 1 
#getStringArray(iii methodName : string &) : sWector_t * 
ttgetObjectArray(in methodName : string &} : jobjectArray 

ttsetString(in methodName : string &, in cppString : string &) / 
»setBool(in methodName : string &, in cppBooi : booi) I 
#$etLong(in methodName : string &, in cppLong : Jong long) / 
ttsetfntQ'n methodName : string &, in cppint : long) / 
»setintgetBooi()h methodName : string &, in cppint : Song) : boot / 
»setQbject(in methodName : string &, in cppObject : MxProxy &) / 
#setlntArray(m methodName : string &, in cpp Vector : intVector_ t &) J 
$setStringArray(in methodName : string &, in cppVector: strvector_t &) 
#setNameObject(in methodName : string &, in ciassPath : string 3, in name : string &) 
#setNameObjectArray(in methodName : string &, in cfassPath : string S, in cppVector : strvectorj &) 
#newNameObject(in javadassPath : string &, in name : string &) 
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«datatype» 
javaMethodData t 



+methodSignature{) : string 
+methodJDQ :jmethodSD 
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